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关于印发《第46届世界技能大赛辽宁省选拔赛
平面设计技术竞赛实施方案》的通知
各市人力资源和社会保障局，各技工院校，各有关单位：
根据《关于做好第46届世界技能大赛辽宁省选拔赛工作的通知》（辽人社函[2019]162号）要求，为保证平面设计技术项目竞赛顺利进行，现将《第46届世界技能大赛辽宁省平面设计技术项目竞赛实施方案》印发给你们，请遵照执行。
    附件：《第46届世界技能大赛辽宁省选拔赛平面设计技术项目竞赛实施方案》
辽宁省世界技能大赛参赛备战工作指导委员会技术支持组
（辽宁省人事考试中心代章）
               2019年12月23日
附件
第46届世界技能大赛辽宁省选拔赛
平面设计技术决赛实施方案
根据世界技能大赛全国选拔赛赛程安排和有关技术文件要求，并结合我省实际，制定本实施方案。
一、竞赛时间
竞赛时间为2020年1月10日—11日，各参赛选手务必在1月9日下午14点前到抚顺市万合宾馆报到，逾期不到者视为弃权。裁判员报到时间为2020年1月8日上午10：00之前。
赛程安排见附件1

二、竞赛地点
竞赛地点在抚顺市技师学院（地址：辽宁省抚顺经济开发区高阳路2-2号）
三、竞赛内容与方式方法
（一）竞赛采取实际操作竞赛方式。
（二）竞赛项目具体要求见附件2。
四、成绩评定办法
参赛选手的成绩评定由裁判组根据竞赛项目完成质量，依据评分标准评定。
五、有关要求
（一）选手须遵守《竞赛规则》，持身份证、参赛证进入赛场；

（二）竞赛工位由选手赛前抽签确定；

（三）竞赛开始和结束时间以赛场指令为准。
六、竞赛服务
推荐住宿地点：抚顺市万合宾馆，交通、食宿费用自理。
地址：辽宁省抚顺市望花区丹东路东段6号

电话：（024）53836888
七、联系人和联系方式
（一）辽宁省人事考试中心
翁胜彬：（024）22955829    13066624021

（二）抚顺市技师学院
郎纯伟：（024）56102558    15641379009
八、其它
本竞赛方案的最终解释权归竞赛组委会。如有变化，以竞赛组委会通知为准。
附件：1.平面设计技术竞赛日程安排
2.平面设计技术竞赛具体要求
附件1

平面设计技术竞赛日程安排
	日程
	时间安排
	内容
	备注

	1月8日
	10:00
	裁判员报到
	

	1月9日
	9:00-14:00
	各参赛队报到
	

	
	14:30-15:00
	项目说明会（全体人员参与）
	

	
	15:00-15:10
	领队抽取选手抽签顺序号
	

	
	15:10-16:30
	选手熟悉操作场地
	

	1月  10日
	8:00前
	裁判员到岗
	

	
	8:00-8:30
	选手检录、抽工位号
	

	
	9:00-12:00
	模块一  广告设计
	选手检查设备，各赛项实操比赛（注：所有选手全天封闭，午餐在指定区域就餐），不能穿着带有院校标志的服装

	
	12:00-13:00
	午休
	

	
	13:00-16:00
	模块二  编辑设计
	

	1月  11日
	8:00-8:30
	选手检录、抽工位号
	

	
	8:30-10:30
	模块三  包装设计
	选手检查设备，各赛项实操比赛，不能穿着带有院校标志的服装

	
	11:00-12:30
	模块四  信息设计
	

	
	13:30-17:00
	成绩统计、成绩公布
	


（一）比赛工位安排
各赛项竞赛均采用集中方式进行，比赛工位通过选手抽签确定，抽签规则如下：
1.第1次抽签在领队会结束后，由领队抽取选手抽签顺序，并确认签字；
2.比赛当天选手再进行第2次抽签，确定比赛工位，并确认签字。
（二）比赛要求
1.赛前准备
（1）所有参赛选手均必须参加抽签仪式,并按照赛项执委会的安排进行熟悉场地。
（2）进入比赛现场的参赛选手不得夹带任何参考资料和通讯工具（如手机、平板电脑等）进入考场，若违反规定，则取消考试成绩。
2.正式比赛
（1）参赛选手按规定时间进入竞赛场地，确定工位；确认现场状况后，根据统一指令开始竞赛，在竞赛过程中，竞赛选手不得大声喧哗和唱报作业内容。
（2）竞赛过程中，参赛选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全，并接受裁判员的监督和警示，竞赛中当有可能出现意外和安全风险时裁判员有权中止比赛；若因选手个人原因造成设备故障，裁判长有权中止或终止比赛；若是因非选手个人原因造成设备故障，由裁判长视具体情况做出裁决和处理并记录在案。
（3）参赛选手完成竞赛后不允许提前离开赛场，需裁判长宣布竞赛结束后，统一离开赛场。

（4）选手提交竞赛结果后，站在竞赛工位外，等待工作人员进行清点验收方可整队离开赛场。
3.成绩评定
（1）竞赛评分

所有赛项竞赛评分，采用双人裁判或裁判组集体评分，或由裁判组综合评议后进行评分。所有选手的评分表都要求注明扣分值和扣分原因，由裁判员签字，再由赛项裁判长审核后签字确认；确认后的评分表由专人送往统计组，进行审核、统计后录入电脑统计系统。
（2）违规处理程序：参赛选手如有违反竞赛纪律、竞赛规则等行为，一经发现，由当执裁判将违纪行为做出书面纪录，由赛项裁判长汇总给总裁判长，并由总裁判长签字，按大赛相应规定做出处罚。
（3）评分标准的制订原则
竞赛着眼于提高参赛者实际操作技能，考核参赛选手是否具有独特的视觉传达创造力，掌握色彩、字体、图形和版式设计知识，注重细节，具有生产过程的知识和熟练的电脑软件操作技术，并能在规定的期限和压力下，完成广告设计、编辑设计、信息设计、包装设计四个模块的工作任务。

（4）计分与排名
各赛项按成绩由高到低进行排序。
4.其他
人员变更：参赛选手和指导教师报名确认后不得随意更换。若参赛选手因特殊原因不能按时参加竞赛时，则视为自动放弃。

附件2
平面设计技术项目辽宁省选拔赛
技术工作文件
1.本项目的技术描述

1.1本项目的简要技术描述

平面设计技术是世界技能大赛创意艺术与时尚竞赛类别中的一个竞赛项目，该项目的技能包括广告创意技巧、图形设计、出版物编辑设计、企业形象设计、印刷设计、平面制作、插图、排版并呈现最终产品及各种形式的图形解读，包括各种印刷品和立体包装的视觉设计。
该竞赛项目考核目的：考核参赛选手是否具有独特的视觉传达创造力，掌握色彩、字体、图形和版式设计知识，注重细节，具有生产过程的知识和熟练的电脑软件操作技术，并能在规定的期限和压力下，完成广告设计、编辑设计、信息设计、包装设计四个模块的工作任务。

2019年中国技能大赛—第46届世界技能大赛平面设计技术项目辽宁省选拔赛，不单独进行理论考试，采用个人现场独立应用电脑进行设计，依据世界技能大赛平面设计技术的竞赛流程及规范，结合辽宁省技工院校的实际情况及各地方行业的差异，制定本次选拔赛技术工作文件。
1.2选手的竞赛能力要求

1.2.1 知识理解和创意能力
●仔细阅读和分析模块描述
●检查包含在模块中所提供的材料
●善用个人的艺术能力
●充分利用软件资源
●考虑到时间的限制
●发展与模块相关的原创创意
1.2.2 设计一致性的能力
●能理解设计的原则，从而保证设计最终成品的连贯性
●在一个模块的多项目中间进行协同调节
●善用有效的图形
●正确选择一个在时间限制下可以完成的创意
1.2.3 版式编排的能力
●根据原创的创意和目标市场选择相关的配色
●对任何需要被使用的元素做出考虑
●使用所有被要求用到的元素去创作设计
●选择最合适创意本身和目标市场的字体
●格式排版要清晰、有一致性
●所有的图形要运用到位，使设计协调
●把一个创意以一个既美观又符合主题的设计形式呈现出来
1.2.4 特定元素设计创作的能力
●绘制或重绘标志、图表、地图和其它图形元素矢量格式
●使用矢量软件绘制原创插图或背景
●在以像素为基准的软件中创建原创图片或背景
●对图像进行裁剪、克隆、融合等以制作不同的效果
●创建标志和标题
●创造设计特定的元素
1.2.5 排版生产的能力

●正确调整分辨率和图像的颜色模式
●使用适当的应用软件来制作裁切线
●精确的出血
●保持出血区域内无任何无用的元素
●在布局内添加任何必要的裁剪标示或折叠线
●制作设计的最终排版
1.2.6 保存/归档工作的能力
●选择适当的图像文件存储格式
●选择适当的插图文件存储格式
●选择适当的排版文件存储格式
●符合生产文件格式要求
●创建完整的存档文件夹以进一步使用
●归档时包含链接的图片、字体、源文件和生产文件格式

1.3选手需要掌握的知识

1.3.1图像处理的知识
●人像图像处理
●风光图像处理
●产品图像处理
●综合图像制作

1.3.2 图形绘制的知识
●位图矢量化绘制

●图案绘制

1.3.3版式编排的知识

●单页编排
●画册编排
1.3.4 字体设计的知识

●中文字体设计
●英文字体设计

1.3.5 标志设计的知识

●图形标志设计
●文字标志设计

●图文结合标志设计

1.3.6 海报设计

●公益海报设计

●商业海报设计

●活动海报设计

1.3.7 书籍装帧

●书籍封面设计

●书籍内页设计

1.3.8 包装设计

●单款包装设计

●系列包装设计

1.3.9 视觉识别系统设计

●VI基础系统设计

●VI应用系统设计

1.3.10 用户界面设计

●图标设计

●系统界面设计

●软件界面设计
1.3.11 信息设计
●报表信息可视化设计

●流程信息可视化设计

●导视信息可视化设计
2.裁判员和选手（略）
3.选拔赛的题目

3.1试题
本次选拔赛试题，以世界技能大赛试题形式为基础，结合省内技工院校普遍水平和比赛场地、技术设备、工具材料状况等，采取由第三方组织命题本项目比赛试题和评分标准。

3.2命题要素
本次选拔赛的命题，遵循第45届世界技能大赛全国选拔赛的竞赛规则，以世界技能大赛关键技术标准为主要依据，重点考察检验参赛选手的平面设计技术基本功和技术技能发展潜力等综合素质。竞赛项目涵盖世界技能大赛平面设计技术项目所涉及的广告设计、编辑设计、包装设计、信息设计共4个模块的内容，不单独进行理论考试。采用个人现场独立使用电脑进行设计。依据世界技能大赛平面设计技术项目的竞赛流程及规范，尽可能保留世界技能大赛的技术难度，并缩短竞赛时间，竞赛项目内容是由一系列的4个独立的模块组成，需在2天内完成，由于每个模块都相比较世界技能大赛而言缩短了竞赛时间，因此辽宁省选拔赛相应减少每个独立模块内容中有关输出及展示的工作任务要求。

3.3题目评价指标

3.3.1  模块一  广告设计
考核要点:
●能分析广告对象的目标市场 

●能熟练操作相应设计软件
●能保证成品的影像质量
●能运用版式、色彩、构成等知识进行设计
●能对项目时间进行控制
●能区分不同载体的广告设计需求
选手能力要求:

●能对文字信息进行层级化处理
●能根据目标市场进行创意
●能按照印刷规范完成设计
●能根据创意需要对素材进行再处理 

●能区分不同影像解析度的差异 

●能正确选择色彩模式
●能正确设置裁切标记、对版标记、出血和色表
●能正确使用专色和特别色
●能根据不同的广告载体进行相应设计
●能根据不同设计需求控制项目成本
题目评判指标:
主观评判
●广告的概念设计
●设计作品的创意表现


●对广告目标市场的了解与定位


●符合项目的设计诉求


●视觉冲击力


●色彩使用的合理性 

●版式设计


●图像处理合成品质


●图像调色品质


●图像构成品质
●不同载体的广告表现
●字体创意与设计
●作品关联性
●设计软件造型能力
●文字信息的综合处理
客观评判：

●图像解析度


●图像的色彩模式


●文件尺寸


●完整呈现要求的文字、图像元素


●出血设置



●按要求设置的专色


●裁切标记、对版标记、出血和色表 


●所有文件存储在正确的文件夹
●所有文件存储名称与格式正确
●按要求设置ICC色彩描述
3.3.2 模块二  编辑设计
考核要点:

●能分析编辑对象的目标市场 

●能熟练操作相应设计软件
●能控制影像质量
●能控制阅读质量
●能对项目时间进行控制 
选手能力要求:

●能对文字信息进行层级化处理
●能根据目标市场进行创意
●能统一设计风格
●能按照印刷规范完成设计
●能根据创意需要对素材进行再处理 

●能区分不同影像解析度的差异 

●能正确设置折线、裁切标记、色表和对版标记
●能正确使用专色
题目评价指标
主观评判：
●符合项目的广告定位与诉求
●视觉构成的品质
●视觉冲击力
●编辑设计的品质
●色彩使用的合理性 

●版式设计


●图像处理合成品质


●图像调色品质


●图像构成品质
●信息设计品质
●字体创意与设计
●编辑项目视觉风格统一
客观评判：

●图像解析度
●图像的色彩模式
●任务中要求的各种元素尺寸

●按要求使用元素
●段落样式和母版编排
●文字样式编排
●成品尺寸
●呈现所有要求的文案与图像
●按要求设置的专色

●出血设置、折线、裁切标记、色表和对版标记
●所有文件存储在正确的文件夹
●所有文件存储名称与格式正确
●按要求设置ICC色彩描述

●叠印应用、上光

3.3.3  模块三  包装设计
考核要点: 

●能分析产品包装的目标市场 

●能熟练操作相应设计软件
●能合理设计包装结构
●能设计出反应产品属性的包装外观
●能利用低碳环保的理念进行包装设计
●能对项目时间进行控制 

●能对包装成本进行控制
选手能力要求: 

●能对产品包装艺术化处理
●能根据目标市场进行创意
●能统一系列产品包装风格
●能进行有视觉冲击力的设计
●能按照包装印刷规范完成设计
●能根据创意需要对素材进行再处理 

●能正确设置出血、折线、裁切标记、色表和对版标记
题目评价指标:
主观评判：
●包装造型的创意能反应产品属性
●包装结构合理
●了解目标市场
●任务之间的一致性
●视觉构成质量 

●字体的质量
●恰当的色彩选择与应用
●包装造型的功能性与适用性

●包装效果呈现
客观评判：

●图像解析度
●图像的色彩模式

●按要求使用元素
●任务中要求的各种元素尺寸
●文字样式编排
●成品尺寸
●呈现所要求的文案与图像
●按要求设置的专色

●出血设置、折线、裁切标记、色表和对版标记
●所有文件存储在正确的文件夹
●所有文件存储名称与格式正确
●按要求设置ICC色彩描述

3.3.4 模块四  信息设计
考核要点:

●能分析企业目标市场定位 

●能熟练操作相应设计软件进行造型设计
●能控制标志的使用质量

●能控制信息可视化设计质量
●能控制信息应用设计质量

●能对项目时间进行控制 

选手能力要求:

●能对标志做艺术化处理
●能根据目标市场进行创意
●能根据物料要求完成应用设计
●能统一应用设计风格
●能进行有视觉冲击力的信息设计 

●能对信息进行可视化设计

●能按照规范设计应用图标

●能按照标志应用系统规范完成设计

●能控制不同需求设计项目之间的关联性与一致性
●能按照印刷规范完成设计
●能根据创意需要对素材进行再处理 

●能正确设置折线、裁切标記、色表和对版标记
题目评价指标:
主观评判：
●原创性
●绘图能力

●质感表现

●造型能力
●准确传达信息的图标设计

●图标设计质量与表现

●信息可视化设计质量

●所有任务间的整体性和关联性
●标志应用系统设计符合客户的企业属性
●标志的视觉构成质量
●视觉冲击力和有效沟通
●任务中字体的质量

●任务中字体的质量

客观评判： 

●标志的基础系统设计
●图像解析度
●图像的色彩模式
●任务中要求的各种元素尺寸
●文字样式编排
●成品尺寸

●呈现所有要求的文案与图像
●按要求设置的专色
●出血设置、折线、裁切标记、色表对版标记
●所有文件存储在正确的文件夹
●所有文件存储名称与格式正确
●按要求设置ICC色彩描述

●叠印应用、上光
3.4题目中的配分比例

	配分题目

比例
	广告设计
	编辑设计
	包装设计
	信息设计

	主观分40%
	15%
	15%
	10%
	5%

	客观分60%
	15%
	15%
	15%
	10%

	总分100%
	30%
	30%
	25%
	15%


	4.评分标准

模块一  广告设计

	
	序号
	标准
	分值

	主观
	A
	logo 设计的质量
	
	5

	
	
	1符合目标市场的定位
	2
	

	
	
	2.具有美感(形状、颜色、寓意)
	3
	

	
	B
	海报设计的质量
	
	10

	
	
	1.视觉冲击力及创意表现
	3
	

	
	
	2.字体创意设计与版式设计
	3
	

	
	
	3.图像处理合成品质
	2
	

	
	
	4.色彩使用合理
	2
	

	客观
	C
	图像分辨率
	1
	4

	
	
	图像的色彩模式
	1
	

	
	
	出血设置

	1
	

	
	
	文件尺寸
	1
	

	
	D
	完整呈现要求的文字、图像元素

	2
	5

	
	
	按要求设置的专色

	1
	

	
	
	按要求设置的字体
	1
	

	
	
	按要求设置的字号
	1
	

	
	E
	文字按要求转成曲线
	2
	4

	
	
	叠印应用
	1
	

	
	
	按要求设置ICC色彩描述
	1
	

	
	F
	所有文件存储在正确的文件夹
	1
	2

	
	
	所有文件存储名称与格式正确
	1
	

	模块二  编辑设计

	
	序号
	标准
	分值

	主观
	A
	logo 设计的质量
	
	3

	
	
	1.符合目标市场的定位
	1
	

	
	
	2.具有美感(形状、颜色、寓意)
	2
	

	
	B
	封面封底设计的质量
	
	8

	
	
	1.视觉冲击力及创意表现
	2
	

	
	
	2.字体创意与设计
	2
	

	
	
	3.图像处理合成品质
	2
	

	
	
	4.色彩选择合理、搭配和谐
	2
	

	
	C
	内页设计的质量
	
	4

	
	
	1.版式与页面元素的层级清晰 文字、图、空白的相互关系协调
	2
	

	
	
	2.视觉风格的统一
	2
	

	客观
	D
	图像分辨率
	1
	4

	
	
	图像的色彩模式
	1
	

	
	
	出血设置

	1
	

	
	
	文件尺寸
	1
	

	
	E
	完整呈现要求的文字、图像元素

	2
	5

	
	
	裁切标记、色表和对版标记
	1
	

	
	
	按要求设置的字体
	1
	

	
	
	按要求设置的字号
	1
	

	
	F
	文字按要求转成曲线
	2
	4

	
	
	叠印应用
	1
	

	
	
	按要求设置ICC色彩描述
	1
	

	
	G
	所有文件存储在正确的文件夹
	1
	2

	
	
	所有文件存储名称与格式正确
	1
	

	

	模块三 包装设计
序号
标准
分值
主观
A
包装设计的质量
8
1.视觉冲击力及创意表现
2
2.字体创意设计
2
3.色彩使用合理
2
4.版式设计
2
B
包装立体效果图的绘制质量

2
视觉构成质量

2
客观
C
图像分辨率
1
5
图像的色彩模式
1
出血设置

1
文件尺寸
2
D
完整呈现要求的文字、图像元素

2
5
按要求设置的字体
1
叠印应用
1
按要求设置ICC色彩描述
1
F
刀版设置
3
5
所有文件存储在正确的文件夹
1
所有文件存储名称与格式正确
1
模块四  编辑设计

	
	序号
	标准
	分值

	主观
	A
	海报设计的质量
	
	5

	
	
	1.视觉冲击力及创意表现
	2
	

	
	
	2.字体创意设计与版式设计
	2
	

	
	
	3.色彩使用合理
	1
	

	客观
	B
	图像分辨率
	1
	4

	
	
	图像的色彩模式
	1
	

	
	
	出血设置

	1
	

	
	
	文件尺寸
	1
	

	
	C
	完整呈现要求的文字、图像元素

	2
	4

	
	
	裁切标记、色表和对版标记
	1
	

	
	
	按要求设置ICC色彩描述
	1
	

	
	D
	所有文件存储在正确的文件夹
	1
	2

	
	
	所有文件存储名称与格式正确
	1
	


5.成绩评判方式

5.1 评判流程

5.1.1 在评分前，赛务组工作人员须对选手试件作品文件个人信息采取加密措施，裁判组需确认选手所完成的试件作品为不可改写数据。
5.1.2 裁判组按竞赛内容分别对四个竞赛模块评分。

5.1.3 所有裁判在评分表上评完分后，必须在评分表上签名，并在汇总成绩表上签名。
5.2 评判的硬件设备要求
	4台电脑、1台彩色数码打印机

	CPU
	Intel Core i5-8400 GHz

	显卡
	NVIDIA1050Ti  4GB 显存

	内存
	16GB

	硬盘
	1T机械+128GB 闪存

	显示器
	24 英寸屏

	有线键盘、鼠标
	原厂防水键盘/光电鼠标


5.3评判的方法

5.3.1 主观成绩的评判是由裁判组成员，依据主观评分标准，对全部选手试件作品判分。

5.3.2裁判独立给分，如果裁判之间给出分值的分差大于（或等于）2，在裁判长的组织下，根据试题的要求，对照评分表，各位裁判阐述自己的评分理由，说服对方加分或减分，直到分差小于2为止。

5.3.3 客观成绩的评判是由裁判组成员打开试件作品原始技术文件，依据客观统一评分标准，对全部选手试件作品判分。

5.3.4 每一位选手的最终成绩以4个模块得分成绩累计。

5.4裁判员在评判工作中的任务

5.4.1裁判员根据裁判长的要求加入指派的工作小组，并承担一定的组内工作。

5.4.2裁判长指派评委组具体工作内容，相关裁判员需要积极服从。

5.4.3每个竞赛模块必须由评委组进行执裁，负责对现场纪律、竞赛时间、违规记录以及异常情况进行管理。

5.4.4全体裁判员在裁判长的带领下，负责比赛各环节的技术工作，对竞赛试件作品质量进行评判、成绩复核和汇总。

5.5裁判员在评判工作中的纪律和要求

5.5.1执裁期间，统一着装并佩戴裁判员标识，举止文明礼貌，接受参赛人员的监督。

5.5.2严守竞赛纪律，执行竞赛规则，服从赛项组委会和裁判长的领导，按照分工开展工作，始终坚守工作岗位，不得擅自离岗。

5.5.3严格执行赛场纪律，不得向选手暗示或解答与竞赛有关的内容，及时制止选手的严重违纪行为，对裁判工作中突发事件要及时处理、妥善解决、规范登记，并及时向裁判长汇报。

5.5.4要提醒选手注意操作安全，对于选手的违规操作或有可能引发人生伤害、设备损坏等事故的行为，应立即制止并向裁判长进行汇报。

5.5.5严格执行竞赛项目评分标准，做到公平、公正、真实、准确，杜绝随意打分，严禁利用工作之便，弄虚作假、徇私舞弊。

5.5.6严格遵守保密纪律。赛项组委会正式公布成绩和名次前，裁判员不得私自与参赛选手或代表队联系，不得透露竞赛的有关情况，在执裁和评判工作中，严禁使用通讯设备。

5.5.7裁判员必须参加赛前培训，否则取消竞赛裁判资格。竞赛过程中如出现问题或异议，服从裁判长的裁决。

5.5.8竞赛期间，因裁判员工作不负责任，故意违反规定，或造成竞赛无法继续进行或评判结果不真实的情况，由赛项组委会视情节轻重，给予通报批评或停止裁判资格，并通知其所在单位做出相应处理。

5.5.9正式比赛期间，任何人员不得主动接近其赛区的选手及进入其工作区域，不得主动与其赛区的选手接触与交流，严禁用方言与其赛区的选手交流，选手有问题必须2名以上现场裁判共同前往处理，同赛区裁判不能处理选手现场问题，需要提出回避，并由其他裁判处理。

6.选拔赛的基础设施
6.1 硬件设备要求

1.电源

赛场需配备20个排插，赛场电源须分两路，分别为单独控制的照明电路和单独控制的比赛电脑电路。

2.台式机

	12台电脑、1台彩色数码打印机

	CPU
	Intel Core i5-8400 GHz

	显卡
	NVIDIA1050Ti  4GB 显存

	内存
	16GB

	硬盘
	1T机械+128GB 闪存

	显示器
	24 英寸屏

	有线键盘、鼠标
	原厂防水键盘/光电鼠标


6.2软件要求

每台比赛电脑安装Windows 10操作系统、 office 中文版、Acrobat 中文版、Photoshop CC 2018中文版、 Illustrator CC 2018中文版、 InDesign CC 2018中文版。

6.3辅助工具清单

	辅助工具与材料
	数量和要求

	文件袋
	20个

	签字笔
	50支

	复印纸
	5包(包/200)

	激光打印机
	2台

	桌子
	20张

	电脑椅
	30张

	电子计算器
	5台

	0-3分评分牌
	12套

	封条
	200条

	保险柜
	1个


7.选拔赛场地要求
7.1 场地面积要求
选拔赛的场地面积根据参赛选手人数确定，每一位参赛选手的工位面积不少于2.25m2，裁判员区面积不少于40m2，技术保障区面积不少于15m2，储物间面积不少于15m2，疏散通道面积不少于100m2。

    赛场面积=（2.25m2 X 参赛选手人数）80m2+15m2+15m2+100m2
7.2 场地照明要求

7.2.1 选择>4000K光源色温，显色指数选择Ra≥75；

7.2.2照明水平需达到500-1000lx；

7.2.3 照明的照度均匀，竞赛场地最大、最小照度与平均照度之差小于平均照度的1/3；

7.2.4 竞赛场地需防止眩光，要合理布置光源，使光源在视线45度范围以上，形成遮光角或用不透明材料遮挡光源；

7.2.5 竞赛场地的灯具要符合国家标准，需通过3C认证。
7.3 场地消防和逃生要求
7.3.1使用红外光束感烟探测器、双波段火灾探测器及空气采样火灾探测器，一旦火灾能及时报警。

7.3.2合理设计安全疏散。首先要增加安全出口的数量和宽带。由于竞赛场所人员高度集中，紧急情况下疏散时，常发生拥挤现象，应尽可能多、尽可能宽地设置安全出口。其次要在布置场地展时留出疏散通道。竞赛的主办单位应在布置场地时，划出竞赛区域和疏散通道，确保竞赛场地的布置不影响疏散和消防设施的使用，且赛场的布置不得遮挡疏散标志和安全出口标志。赛场中留有6m宽的消防通道。这些通道的设计不仅用于火灾情况下人员的逃生，还可以保证消防车进入赛场内灭火。发生火灾情况,要采用应急广播引导疏散。赛场内不宜设置警铃，可选用应急广播系统，火灾时自动切换到应急录音播放。由于参赛人员和参观人员对逃生路线不熟悉，录音内容应详尽疏散路线和出口位置，且语音清晰。最后要在人口处设置路线图。借鉴旅馆的消防管理经验，展厅入口处应设置有疏散路线图，便于人员进入赛场前对疏散情况有所了解。

7.3.3采用雨淋系统的自动灭火设施，雨淋系统是一种开式系统，一旦有火灾，启动雨淋阀，启阀后的所有喷头就可喷水灭火，对于大空间的赛场只要有足够的雨淋阀和开式喷头就可实现喷水保护。

7.3.4如果发生火灾意外情况，所有参赛人员和参观人员必须坚持“三要”、“三救”、“三不”的原则，才能够化险为夷，绝处逢生。“三要”就是“要”提前熟悉赛场的环境，对疏散路线图的疏散情况有所了解，“要”遇事保持沉着冷静，“要”防止烟毒的侵害；“三救”就是选择逃生路线自“救”，结绳下滑“自救”，向外界求“救”； “三不”就是“不”乘普通电梯 ，“不”轻易跳楼 ，“不”贪恋财物。

8.选拔赛安全要求
8.1选手安全防护措施要求
竞赛过程中，参赛选手须严格遵守安全操作规程及劳动保护要求，接受裁判员、现场技术服务人员的监督和警示，确保设备及人身安全。

8.2有毒有害物品的管理和限制

选手禁止携带以下物品进入赛场：
8.2.1任何储存液体、气体的压力容器

8.2.2任何有腐蚀性、放射性的化学物品

8.2.3任何易燃、易爆物品

8.2.4任何有毒、有害物品

8.2.5任何没有生产厂商或达不到国家安全标准的工具及设备

8.2.6任何可能危及安全问题的物品

8.3医疗设备和措施
8.3.1赛场必须留有安全通道；必须配备灭火设备；赛场应具备良好的通风、照明和操作空间要求；承办单位要做好大赛安全、健康和公共卫生及突发事件预防与应急处理等工作。

8.3.2承办单位要设置专门的竞赛后勤保障组，负责竞赛期间健康和安全事务。主要包括检查竞赛场地、与会人员居住地、车辆交通及其周围环境的安全防卫；制定紧急应对方案；督导竞赛场地用电、空调等相关安全问题；监督与会人员食品安全与卫生；分析和处理安全突发事件等工作。赛场必须配备医护人员和必须的药品，并备有相应急救设施和救护设备。
9.选拔赛竞赛流程
竞赛时间
	时   间
	内  容

	2020年1月10日9:00——12:00
	模块一  广告设计

	2020年1月10日13:00——16:00
	模块二  编辑设计

	2020年1月11日8:30——10:30
	模块三  包装设计

	2020年1月11日11:00——12:30
	模块四  信息设计


9.1 竞赛流程
9.1.1 竞赛前30分钟，工作人员将竞赛模块所需素材放置在竞赛电脑指定目录中。
9.1.2 选手在进入赛场前进行工号抽签，通过检录，依据抽签号进入相应工位,按照抽签的工位号进行竞赛。工作人员在每一场竞赛中登记选手工位号信息。在竞赛及评分过程中，只出现选手工位号信息，不得出现参赛证、身份证等任何选手个人身份信息。

9.1.3 竞赛前5分钟，监考工作人员发试卷。

9.1.4 监考工作人员宣布竞赛开始，选手才可以开始根据试题要求应用设计软件进行设计创作。
9.1.5 竞赛时间结束，选手须立即停止一切操作。
9.1.6每一个竞赛项目完成后，每位选手将自己的作品复制到U盘上，检查无误后在确认登记表上签字。

9.2 裁判员的工作内容
裁判员根据赛务分为四项工作：

●技术保障

根据竞赛的技术要求，裁判员监督指导IT专业技术人员，负责安排比赛场地、设施设备、材料工具、电脑硬件维护等，为比赛提供相应的技术保障。

●赛务

裁判员负责监督指导赛务工作人员在竞赛现场的选手抽签、检录、监考工作，主要包括：核对选手证件、抽签号；维护赛场纪律；控制竞赛时间；记录赛场情况，做好监考记录；纠正选手违规行为，并对情节严重者及时向裁判长报告；负责监督技术保障组按程序要求存储刻录选手竞赛原始文件；统计分数。

●后勤保障

裁判员负责监督后勤保障人员维护赛场公共秩序并提供赛场服务等，保障竞赛安全有序进行。

●评分

全体裁判员在裁判长的带领下，负责比赛各环节的技术工作，对竞赛试件作品质量进行评判、成绩复核和汇总。裁判长不参与评分，负责竞赛的组织、监督、仲裁工作。

9.3 选手的工作内容
●参赛选手须提前一天到赛场熟悉赛场环境，检查比赛硬件、软件。

●参赛选手在比赛当天须提前30分钟到赛场检录抽签。

●参赛选手须完成四个模块的竞赛内容。

●参赛选手在每个模块比赛结束后，选手须确认工作人员把个人所完成的试件作品保存并复制到U盘上，并确认签名。
9.4 赛场纪律
9.4.1参赛选手须凭竞赛抽签单、身份证和参赛证进入考场。
9.4.2参赛选手除了竞赛抽签单、身份证、参赛证、自带的彩色笔和贴纸外，不得携带任何物品进入考场，特别是严禁带存储设备进入考场。
9.4.3进入考场后，参赛选手应按照抽签单进入相应工位，并检查设备状况。
9.4.4参赛选手应准时参赛，迟到30分钟以上者，将不得入场，按自动弃权处理。
9.4.5参赛选手在竞赛期间可饮水、上洗手间，但其耗时一律计入竞赛时间。
9.4.6监考工作人员发出开始竞赛的时间信号后，参赛选手方可进行操作。
9.4.7参赛选手必须独立完成所有项目，除征得裁判长许可，否则严禁与其它选手或本单位裁判员交流接触。
9.4.8参赛选手不得在试件作品上做任何不属于试题要求范围的标记。
9.4.9竞赛期间，参赛选手遇有问题应向监考工作人员举手示意，由监考工作人员负责处理。
9.4.10操作完成时，参赛者应举手示意监考工作人员记录其竞赛实际时间。
9.4.11监考工作人员发出结束竞赛的时间信号后，参赛选手应立即停止操作，依次有序地离开赛场。

9.4.12如果参赛选手在现场因机器设备故障导致选手无法继续进行比赛，参赛选手须立即举手示意监考工作人员，记录其故障发生时间，通知裁判长来处理，裁判长会同特殊职责裁判和电脑技术保障人员对电脑故障进行确认，如不是选手本人违规操作或个人技术误操作等原因造成机器设备运转不正常而中断比赛的，中断时间不计入选手正式比赛时间。机器设备恢复正常后，可根据故障或问题处理的具体时间，补足比赛时间。因个人原因导致机器设备故障而造成比赛延误的时间，计入选手比赛时间并不予补偿。
10.开放现场的要求
10.1 对于公众开放的要求
10.1.1赛场内除指定的监考工作人员外，其它与会人员须经组委会同意或在组委会负责人陪同下，佩带相应的标志方可进入赛场。
10.1.2允许进入赛场的人员，只可在选手操作区外观摩竞赛。
10.1.3允许进入赛场的人员，应遵守比赛纪律，不得与选手交谈，不得妨碍、干扰选手竞赛。
10.1.4允许进入赛场的人员，不得在场内吸烟。

10.2 对于赞助商的宣传要求

10.2.1 赞助商在比赛现场张贴、摆放或悬挂的所有宣传资料，需提前交给全国选拔赛组委会审核，审核通过以后才能在现场对公众发布。

10.2.2赞助商在比赛现场张贴、摆放或悬挂的所有宣传资料，要符合环保、安全、展示工程规范的要求。

10.3 对于大赛宣传的要求
10.3.1承办单位应主动邀请报刊、网络、电视等媒体参与赛事宣传活动，提高赛事知名度。
10.3.2媒体记者必须经组委会同意并佩戴相应的标志方可进入赛场。
10.3.3媒体记者进入赛场后，应遵守比赛纪律，不得与选手交谈，不得妨碍、干扰选手竞赛。

10.3.4赛场内除了专职摄影摄像工作人员之外，裁判、监考人员、技术人员等，不得用任何拍摄工具（包括智能手机、记录仪等）对赛场内的比赛场景进行拍摄。

11.绿色环保
11.1 环境保护
大赛任何工作都不应该破坏赛场周边环境。

11.2 循环利用
提倡绿色制造的理念。所有可循环利用的材料都应分类处理和收集。

内容（样例）
模块一
广告设计       
比赛时间        3小时
简介
产于瑞士的弛度(Free Do)腕表，机械制造、品质超凡，由于其 对复杂腕表陀飞轮制作技术的不懈追求，每每有惊世之作，攀上 一个又一个的制表高峰，被誉为“孤高的名匠”。2018 年瑞士弛 度钟表制造公司调整全球销售战略，腕表产品主推中国市场，主 要面向对生活质量非常有追求的精英人士进行品牌重塑，并希望 以这个全新的形象参加 2018 香港钟表展，现需要为弛度(Free Do) 制作系列广告设计。
要求：
在你的电脑桌面创建一个文件夹，命名为 YY_MOD1（YY 代表你的工作台号码）。 此文件夹包括以下子文件夹： “Task1, Task2” （任务一，任务二）。 这些子文件夹里必须包含以下文件夹： 一个命名为“Original”的文件夹：要包含你工作过程中使用的文件。 一个命名为“Final”的文件夹：要包含所有的最终文件。 任务中的图像的颜色、尺寸等将在源文件中进行评分。 所有文件不能出现中文命名，字体文件除外。文件存储须条理清晰，以方便检查评分。
任务一：品牌 logo 设计
在你的 YY_MOD1 文件夹里建一个文件夹用于任务一的提交，命名为“Task1”
 你必须使用“Free Do 弛度”设计一个 Logo，在这个 Logo 中最小的英文字母的高度必须高 于最大的中文字符，你不能使用任何未提供的文字。完成设计后以“logo”为文件名，存储 Logo 源文件。
文件说明              文件仅为矢量
Logo 画板尺寸：200X200mm(宽 X 高) Logo 尺寸：120mm（宽）
源文件格式：.ai
Logo 文字必须转成曲线
Logo 颜色：请使用 2 个 Pantone + Solid Coated
你必须提交
            
1份 logo设计的源文件。
1 份 logo 设计的 PDF/X-1a：2001 文件。
任务二：海报设计
以“岁月静好 张弛有度”为主题，为“Free Do 弛度”针对中国市场推出的新系列主题 “防水 玩家”腕表（防水 100 米）设计产品推广海报。
你必须按照“岁月静好 张弛有度”的主题进行海报设计，并展现出腕表特有的防水功能。
你必须应用任务一所设计的 logo  

你还可以增加自己设计的相关元素。
你必须以“post”为文件名存储海报。
文件说明
源文件格式：.PSD
画板尺寸：210 X 285mm (宽X高)
链接图格式：.tif
出血：3mm
你必须提交:
1份 海报的源文件
1份 海报的png文件
模块二：编辑设计
编辑设计  
比赛时间    3小时
简介
孩乐宝 Helbo 是华为公司开发的一款针对儿童的随身通信和定位装置，产品支持 双向通话、即时视频聊天和高精度定位等功能。请为孩乐宝 Helbo 设计产品 logo 和宣传册等。
目标市场
有5-10岁儿童的家庭
任务一: logo 设计
在你的 YY_MOD2 文件夹里建一个文件夹用于任务一的提交，命名为“Task1”
在这个任务中，你需要为孩乐宝这个产品设计一个logo，logo的文字内容为“Helbo”，仅限首字母大写。这个logo设计将用于后续任务中。Logo设计请使用文字和图形结合的方式进行。
文件说明，此文件仅为矢量， 画板尺寸：290X210mm（宽 X 高）
 格式：.eps
颜色模式：CMYK
logo 文字必须转为曲线
你必须提交:
   1份 logo 设计的源文件。
1份 PDF 文件
任务二: 宣传册封面设计
你需要:设计一个封面和封底的展开图。使用所有提供的文字 + 图片。
宣传册成品尺寸：285X210 mm (高X宽) 
二维码尺寸：25mm
画册文件格式：.indd
链接图格式： .tif
颜色:封面: CMYK 封底：CMYK 
出血: 3mm
画册内容：
封面：请使用你在任务一中设计的 logo,
必须为矢量，与任务一相一致，可以 增加自己设计的其他相关元素。
你必须提交:
一份封面封底的源文件 
一份封面封底的最终稿，以跨页输出 PDF/X-1a:2001 文件
任务三: 宣传册内页设计
宣传册的内页   使用提供的文字 + 图片
内页必须包含：  •内页 (page 3) （单页）:包括页眉、页脚、页码、标题、文字、注解等。•内页 (page 4－5)（跨页）: 包括页眉、页脚、页码、标题、文字、注解等。
页眉：插入 logo 页，页码：3、4、5
宣传册成品尺寸：285X210 mm (高X宽) 
画册文件格式：.indd
链接图格式： .tif
颜色: CMYK 
出血: 3mm
你必须提交: 一份内页的源文件
一份内页的最终稿，以跨页输出 PDF/X-1a:2001 文件
附录
公司信息：
Helbo Technology Co., Ltd.

Add : 3rd Floor, Wanyuan Business Building, Liuxian NO.2 Road ,71 Block , Haidian District. Beij ing City, P.B China

Tel : +86-10-85245166

Fax : +86-10-85245122

Email: manager@huawei.com
正文：
Helbo is a versatile device that provides video chat, WiFi links and high precision positioning, especially for parents and children.

正文：
 
Provide WiFi hotspot

 
Support VoIP calls(call in and call out)

 
Support SMS sending and receiving

 
Support APP management(android and ios)

 
Without physical SIM card

 
Support 3G/4G mobile internet

 
Stability and wide range of network

 
Good endurance

 
Support multiple devices simultaneously connected

 
Free roaming global

表格：
	Mode
	VIFI

	Color
	Black

	Frequency
	GSM:850/900/1800/1900

WCDMA:850/900/1700/1900/2100

	WIFI connection
	1X1 802.11bgn

	Battery capacity
	5000mAh

	power
	8 hours usage time/20 hours standby time

	Operating environment
	temperature: 0 - 50ºC

humidity: 10 – 90%RH

	Size and weight
	106x59x21mm

150g

	warranty
	12 months


正文：
HELBO is based on virtual SIM technology. Through ViFi cloud system, SIM card can match and remote schedule to local ViFi box automatically, and then the device will provide WiFi hotspot without roaming. With the APP of ViFi, users can do VoIP calls and SMS operation.

正文：
HELBO APP is an important component of ViFi cloud system. With this APP, customer can manage the ViFi box easily, such as data monitoring, recharge credit, VoIP calls and SMS service etc.

表格：
	Internet access mode
	cost
	advantages
	disadvantages

	Operators of international roaming

service
	according to the traffic billing
	convenience
	expensive,traffic is limited

	Local wifi
	free
	free
	lack of wireless hotspot，
speed is slow，unsafety

	Vifi
	according to the day or traffic billing
	high cost performance
	one more device


正文：
Call center solution is a highly integrated one-stop solution.With abundant access gateway product series and perfectly compatible with the call center system, can according to the needs of different levels, deployed to every terminal link of contact center.Security mechanism, stable quality and highly agree with multiple functions, with contact center for clients to quickly build a stable, reliable, highly integrated and low-cost marketing services platform. 
呼叫中心解决方案是一个高度集成的一站式解决方案，具有丰富的接入网关系列产品与呼叫中心系统完全兼容， 可以根据不同层次的需求，部署联络中心终端的每一个环节。安全机制，稳定的质量和高度认同的多种功能， 与客户联络中心的快速构建稳定的、可靠的、高度集成的、低成本的营销服务平台。
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Appendix 2.5 图片文件夹
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模块三
包装设计  
比赛时间  2小时
简介

“周六厨房”（SATURDAY Kitchen）是英国广播公司BBC第一频道的综 艺烹饪节目。来自世界各地不同国家的烹饪爱好者们会被邀请到在节目 中向观众展示他们最拿手家乡菜。最近“周六厨房”风靡亚洲。 “周六 厨房”近期进行创新性的市场计划，把欧美菜式口味与即食面结合起来 进军中国市场。需要设计一款即食泡面的包装。
目标市场：20——28 岁的宅男宅女
要求：
在你的电脑桌面创建一个文件夹，命名为 YY_MOD3（YY 代表你的工作台号码） 这个文件夹必须包括以下几个子文件夹： “Task1, Task2, Task3”， 这些子文件夹里必须包含以下两个 文件夹：一个命名为“Original”的文件夹：要包含你工作过程中使用的文件。 一个命名为“Final”的文件夹：要包含所有的最终文件。 任务中的图像的颜色、尺寸、分辨率等将在源文件中进行评分。 所有文件不能出现中文命名，字体文件除外。文件存储须条理清晰，以方便检查评分。
任务一：名片设计
请设计一款产品销售名片，保存于Task1文件夹中的Final中，命名为“card”。

文件说明             文件仅为矢量
名片尺寸：90*54mm
                    源文件格式：.ai
出血：1mm
你必须提交
1份 名片设计的源文件。
1 份名片设计的 PDF/X-1a：2001文件。
任务二 包装的立体效果图设计（包装样机见附录 ）
保存于Task2文件夹中的Final中，命名为“Effect”
颜色模式：RGB
图像分辨率:300dpi
你必须提交:1份包装立体效果图源文件
1份包装立体效果图的PNG文件
1份包装立体效果图的JPEG文件
任务三  平面展开图设计
在你的 YY_ MOD3 文件夹里建一个文件夹用于任务三的提交，命名为“Task3”
为“情迷地中海”口味的包装设计纸封套平面展开图， 任务中必须包含以下元素：
任务一的品牌 LOGO
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文本(见附录)
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二维码 (见附录)
条形码 (见附录)

清真食品认证标志(见附录)

你可以增加相关的元素，但不可增添或减少文本
文件说明

源文件格式：.ai

链接图格式：.tif 

颜色模式：CMYK
画布尺寸：421 x 218mm (宽x高)
刀模尺寸：352 x 113mm (宽x高)

图像分辨率:285dpi
出血：3mm
你必须提交:1份平面展开图的源文件（含刀版线）
1份平面展开图的PDF文件（含刀版线）
附录：
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包装平面展开图文字信息
配料表： 面饼（小麦粉，棕榈油，食用盐，白砂糖，酸度调节剂（碳酸氢钠，碳酸钾，三聚磷酸钠），增稠剂（羧 甲基纤维素钠），酱油）， 调味粉包（白砂糖，辣椒粉，食用盐，增味剂（谷氨酸钠，5‘－呈味核苷酸二钠），酸度调节剂（柠檬） 脱水洋葱，食用香料）， 辣椒调味酱包（棕榈油，香辛料，白砂糖，沙爹酱，黄牛肉（黄牛，食用盐，白砂糖），辣椒）。
营养成分表
	项目
	每 100 克
	营养素参考值％

	能量
	1997 千焦
	24%

	蛋白质
	10.5 克
	20%

	脂肪
	23.2 克
	39%

	－反式脂肪
	0
	0%

	碳水化合物
	56.5 克
	19%

	钠
	2200 毫克
	110%


产品名称：SATURDAY Kitchen－情迷地中海 
产地：英国汉普郡 
制造商：上海市黄浦区江西中路 349 号
网址：https://www.bbc.co.uk/food/programmes/
监制：英国广播公司星期六厨房剧组 保质期：6 个月
贮存方式：放置于阴凉及干燥处，请勿存放在强烈气味的物体附近。
净含量：70 克
1.把通心粉和调味料放入容器中；
2.往容器倒入 80 摄氏度左右的沸水；
3.然后把容器盖上约三分钟；
4.三分钟后您即可享受香喷喷的海鲜面。
附录 标志
模块四：信息设计
比赛时间：90分钟

简介
农村电子商务，通过网络平台嫁接各种服务于农村的资源，拓展农村信息服务业务、服务领域，使之兼而成为遍布县、镇、村的三农信息服务站。作为农村电子商务平台的实体终端直接扎根于农村服务于三农，真正使三农服务落地，使农民成为平台的最大受益者。
2015年10月14日国务院总理李克强主持召开国务院常务会议，决定完善农村及偏远地区宽带电信普遍服务补偿机制，缩小城乡数字鸿沟；部署加快发展农村电商，通过壮大新业态促消费惠民生；确定促进快递业发展的措施，培育现代服务业新增长点。
据商务部委托映潮科技（农村大数据中心）开展的大数据分析显示，2017年全国农村实现网络零售额12448.8亿元。截至2017年年底，农村网店达985.6万家，带动就业人数超过2800万人。
项目内容  你需要设计一张海报；
目标市场  为农村电商从业者提供数据支持
关键词    农村、电子商务、网络、平台
任务描述
任务  海报设计
在你的YY_ MOD4文件夹里建一个文件夹用于任务一的提交，命名为“TASK1”，文件名：“post”

《2017年全国农村电子商务运行情况报告》对2017年全国农村的电子商务运行情况进行了统计，希望对统计数字进行信息化设计后，制作一张“2017中国农村电商发展”的信息化海报，用于农村电商的推广和普及。设计这张海报的主要目的是：把这些收集来的数据用视觉化的方式表现出来，让观众更简单直观的看明白。
图像/插图  可以根据需要自行绘制矢量图。
文件说明   海报设计
文件说明   源文件格式：.ai

画板尺寸：210 X 285mm (宽X高)

链接图格式：.tif

出血：3mm

你必须提交:1份海报的源文件

1份海报的PDF/X-1a:2001文件
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